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5.SINIF 1.DONEM 1.SINAV ACIK UCLU SORU ORNEKLERI

BT.5.1.1.1. Bilisim teknolojilerine iliskin temel kavramlar: aciklar.

Soru-1: Donanim ve Yazilim kavramlarini aciklayiniz.

Cevap:
Donanim: Bir bilgisayar sistemini olusturan ve fiziksel olarak dokunulabilen araglarin

tlimiine donanim denir.
Yazilim: Bilgisayar donaniminin istenilen amaglar dogrultusunda ¢alistirilmasiyla
kullanicinin bilgisayarda istedigi islemleri yapabilmesini saglayan programlardir.

Soru-2: Bilisim Teknolojilerinin Saglik alaninda kullanimina 3 érnek veriniz.

Cevap:
E-Randevu - E-Regete - MR - Rontgen

Soru-3:

- Teknoloji: insanin hayatini kolaylastirmak amaciyla gelistirdigi arac gereclerle bunlara
iliskin bilgilerin timii.

- BIT: Bilginin toplanmasj, islenmesi, saklanmasi ve iletilmesini saglayan her tiirli
teknolojiye denir.

Yukarida Teknoloji ve BIT yani Bilgi iletisim Teknolojilerinin aciklamalar: verilmistir.
Bilgilerden yararlanarak BiT araglarina 3 érnek veriniz.

Cevap:
- Bilgisayar - Akilli Telefon - Tablet PC

Soru-4:

Akilli tahta, Hizl tren, Yesil perde Bilisim Teknolojilerinin hangi kullanim alanlarina girer.
Sirasiyla yaziniz.

Cevap:

- Egitim - Ulasim - Sinema ve Televizyon

BT.5.1.1.2. Ge¢misten giiniimiize bilgi ve iletisim teknolojilerindeki degisimi fark eder.

Soru-1: Bilisim Teknolojilerinin tarihsel gelisimi ve degisimi géz éniine aldigimzda
kullanilmaya baslayan iiriinlerden 3 tanesini tarihsel olarak eskiden yeniye dogru
siralayarak yaziniz.

Cevap:

Ogrenciler esnek cevap verebilsin diye bos birakilmistir.

Soru-2: Bir nesneyi teknolojik olarak tanimlayabilmemiz i¢cin nesnenin hangi 6zelliklere sahip
olmasi gerekiyor ?

Cevap: .
Teknoloji: Insanin yasamini kolaylastirmak amaciyla gelistirdigi ara¢ gereclerle bunlara

iliskin bilgilerin tiimii.

Soru-3: Bugiin kullandigimiz teknolojik aracglar yerine eskiden ne kullaniliyordu? Bir arag
secerek onun yerine daha énce ne kullanildigini yaziniz.

Cevap:
Ogrenciler esnek cevap verebilsin diye bos birakilmistir.
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BT.5.1.1.3. Farkl bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yénlerini tartisir.

Soru-1: Bilisim Teknolojilerinin sagladigi kolayliklara 3 érnek veriniz.

Cevap:
“Hayatimizi Kolaylastirir”, “Hayatimizi Hizlandirir”, “Maliyetleri Azaltir”, “Verimliligi

Artirir”

Soru-2: Bilisim Teknolojilerinin olumlu ve olumsuz etkilerine 6rnek veriniz.

Cevap:
Olumlu Etkileri: “Hayatimiz1 Kolaylastirir”, “Hayatimizi Hizlandirir”, “Maliyetleri Azaltir”,

“Verimliligi Artirir”
Olumsuz Etkileri: “Saglik Sorunlarina sebep olabilir”, “Bagimlilik yapabilir”,

Soru-3:

“Ortaokula yeni baslayan Ela’nin babasi teknolojik araglari ¢ok sevmekte Ela’nin biitiin
derslerinde teknolojik araglar kullanarak destek almasini istemekte ve siirekli bilgisayar
kullanmasini 6nermektedir. Annesi ise bu aracglardan ¢ok korkmakta zarar
gorebilecegini diisiinerek hi¢ kullanmamasini istemektedir. Bu konuda stirekli tartisma
yasanmaktadir.”

Okulda BIT araglarinin olumlu ve olumsuz yonlerini 6grenen Ela, anne ve babasinn fikirlerini
yumusatmak ve orta yolu bulabilmek i¢in onlara ne séyleyebilir?

(Eevap:
Ogrenci tarafindan olusturulan fikirler 6nemseniyor. Anneye faydali 6zelliklerinden

babaya zararl 6zelliklerinden bahsedilmelidir.

BT.5.1.1.4. Bilisim teknolojilerini kullanmanin beden ve ruh saghgi iizerindeki etkilerini ve
olasi belirtilerini aciklar.

Soru-1: Bilgisayar basinda otururken dikkat etmemiz gereken kurallar vardir. Bu kurallardan
3 tanesini yaziniz.

Cevap:
- Dik oturmaliyiz.

- Kollar dirseklerden 900 kirilmali.

- Bilekler klavye kullanirken desteklenmeli.

- Ekran goz hizasina gelmeli.

- Ayaklar yerle temas etmeli, yer ile temas etmedigi durumda ayaklar desteklenmeli.
- Koltuk ytiksekligi ayarlanabilir olmal.

- Ekrana yakindan bakilmamali (50 - 70 cm).

- Her bir saatlik ¢alisma siiresi sonunda 5-15 dakikalik aralar verilmeli.

Soru-2: Teknolojinin etkilerinden olumsuz etkilenerek bilgisayar bagimlisi1 olmanin olumsuz
etkileri neler olabilir?

Cevap:
- Derslerinde basarisizlik

- Go6z bozuklugu

- Dikkat eksikligi

- Tembellik

- Obezite problemi

- Cevreden uzaklasma (Asosyallik)
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Soru-3: Yandaki resmi incelediginizde bilgisayar basinda
otururken dikkat etmemiz gereken kurallardan
hangilerine uyulmamistir? En az 3 madde halinde aciklayiniz.

Cevap:
- Dik oturmaliy1z.

- Kollar dirseklerden 90 derece kirilmali.

- Bilekler klavye kullanirken desteklenmeli.
- Ekran goz hizasina gelmeli.

- Ayaklar yerle temas etmeli, yer ile temas etmedigi durumda ayaklar desteklenmeli.
- Koltuk ytiksekligi ayarlanabilir olmali.

- Ekrana yakindan bakilmamali (50 - 70 cm).

Soru-4: Yandaki resimdeki Kkisinin bilgisayar basinda nasil oturmasi
gerektigini bilmedigi goriillmektedir. Bu yiizden bir siire sonra viicudunun
bazi bolgelerine agrilar meydana gelecektir. Bu agrilarin nerelerde
olabilecegini yaziniz.

Cevap: - Beli - Sirt1 - Bilekleri

BT.5.1.2.1. Bilgisayar sisteminin temel kavramlarim ve islevlerini aciklar.

Soru-1:

Bilgisayarlar donanim ve yazilim olmak tizere 2 kisimdan olusur. Donanim Bilgisayar
sistemini olusturan ve fiziksel olarak dokunulabilen parc¢alar iken Yazilim Bilgisayar
sistemlerinde istenilen amaglar dogrultusunda kullanilan uygulama ve programlardir.
Yukarida ac¢iklamalari verilen donanim ve yazilim kavramlariyla ilgili 3 tane 6rnek veriniz.
Cevap:

- Donanimlar : Klavye, Kasa, Monitor, Yazici

- Yazilimlar: Windows, Chrome, Call Of Duty

Soru-2:

I¢ Donanim Birimleri: Bir bilgisayarin icerisinde yer alan ve anakarta dogrudan ya da
kabloyla baglh olan donanim birimlerine i¢ donanim birimleri ad1 verilir.

Dis Donanim Birimleri: Bilgisayara kablolu ya da kablosuz olarak disaridan baglh olan
giris/cikis ve depolama araglarinin tamamina dis donanim birimleri denir.

Verilen bilgilere gore asagidaki kutucuklar icerisine i¢ ve dis donanim birimlerini yaziniz.

Ce_vap: _
- I¢ Donanim Birimleri : Islemci - Ram Bellek - Sabit Disk - Anakart — Ekran Karti

- D1s Donanim Birimleri: Klavye - Ekran - Yazic1 - Hoparlor - Fare - Kulaklik

Soru-3: Yanda verilen i¢ donanim birimlerinin
numaralarim ve isimlerini yaziniz.

Cevap:

1- Gii¢ Kaynag 2-Islemci 3- Anakart

4- Sabit Disk 5- Ram Bellek 6- Ekran Karti

Soru-4:

Yanda verilen dis donanim birimlerinin
numaralarin ve isimlerini yaziniz.
Cevap:

7- Ekran 8- Klavye 9- Fare 10- Yazici
11- Kulaklik 12- Mikrofon
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Soru-5:
Bilgisayar sistemlerinden donanimlar ve yazilimlar kaca ayrilir. Yaziniz.

Cevap:
Donanim: I¢ donanim, dis donanim

Yazilim: Sistem, Uygulama

BT.5.1.2.2. Giris ve ¢ikis birimlerine 6rnek verir.

Soru-1:

Ozgiir 6gretmen siifta 6grencileri ile Giriste Deve Cikista Ciice oyunu oynamak
istemistir. Bu kapsamda bilgisayar parc¢alarini sayan 6gretmen eger o parga giris birimi
ise 6grencilerin deve yapmasini ¢ikis birimi ise clice yapmasini beklemektedir. Oyuna
basladiktan sonra 68renciler sirasiyla 1-Deve 2-Deve 3- Ciice 4- Deve 5- Ciice yapmislardir.
Yukaridaki metne gore 6gretmenin saydigl donanim birimleri neler olabilir? Sirasiyla yaziniz.
Cevap:

1 2 3 4 5

Fare Klavye Hoparlor Kamera Yazici

Yukaridaki tabloda verilen donanim birimlerini asagida verilen tabloda uygun yerlere
numarasi ve isimleriyle birlikte yaziniz.

Cevap:
Giris BIRIMi CIKIS BiriMi HEM GI';Ii%iHFfi" CIKIS
+ 3 - Web Kamerasi % 1 - Hoparlor + 2 - Flash Bellek
% 5 - Fare % 7 = Yazicl % 4 - Dokunmatik
+ 6 - Klavye % 8 - Ekran Ekran
% 9 = Mikrofon % 10 - Kulakhk
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BT.5.1.2.3. Fare ve klavyeyi dogru bir sekilde kullanir.

Soru-1:
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Yukarida klavye ve mouse resmi verilmistir. Resmi incelediginizde klavye iizerinde bulunan
en biiyiik ve uzun tus olan Space tusu ne ise yaramaktadir. Asagiya aciklayiniz.

Cevap:
Bosluk tusudur kelimeler arasinda bosluk birakmak i¢in kullanilir.

Oyunlarda ziplama i¢in kullanilir

Soru-2:

Ozgiir 6gretmen derste konular isledikten sonra 6grencilerine arastirma édevleri
vermektedir. Ogrencilerin bulunan sonuglar1 web sitesine yorum olarak géndermelerini
istemektedir. Yorum gonderirken isim kismina tamami biiyiik harflerden olusacak
sekilde yazmalarini e-posta kismina ise kendi e-posta adreslerini yazmalarini
istemektedir.

Yukaridaki bilgilere gore isim kismina ZEYNEP e posta kismina ise zeynep@gmail.com yazan
o6grencimiz harfleri biiyiitmek icin hangi tusu @ isareti yapmak icin hangi tuslar1 kullanmistir.

Cevap:
Biiyiik harf kiiciik harf arasi gecis icin CAPSLOCK tusu

@ isaretini yapabilmek icin ALT GR ve F veya Q tusu (Klavyenin ilk tusu tiiriine gore
degisebilir) birlikte basilmahdir.

BT.5.1.2.4. Bilgisayarda veri saklama yontemlerini ve depolama birimlerini aciklar.

Soru-1: “Hayatta bazi 6l¢ii birimleri vardir. Mesela anneniz size ‘Manavdan elma alip
gelir misin?’ dediginde siz ‘Kag kilo almaliyim?’ diye sorarsiniz. Iste sizin orada
kullandiginmiz kilo agirlik 6l¢ti birimidir. Kg, ton gibi. Bilgisayardaki dosyalarin da
biiytikligini belirtmek icin kullanilan 6l¢ii birimleri vardir.

Bunlara bilgisayar hafiza birimleri denir.”

Bilgisayar hafiza birimlerini kiiciikten biiyiige dogru asagiya siralayiniz.

Cevap:
BIT<BYTE<KILOBYTE<MEGABYTE<GIGABYTE<TERABYTE
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BT.5.1.2.5. Donanim ve yazilim konusunda karsilastig1 teknik sorunlara ¢éziim iiretir.

Soru-1:

Ozgiir yillardir kullandig bilgisayarini kullanmaya devam etmektedir fakat artik eskisi
gibi hizli calismamakta yeni uygulamalari ve programlari agmamaktadir. Yeni bir
bilgisayar almaya parasi yetmediginden kasa icerisinde bulunan parc¢alardan bazilarini
degistirerek bilgisayar1 hizlandirmay1 amaglamaktadir.

Bu kapsamda ornek verilen Kisi hangi bilgisayar parcalarim alirsa bilgisayarim
hizlandirabilir?

Ce_vap:
- Islemci - Ram Bellek - SSD

Soru-2: Bilgisayarin agma-kapatma diigmesine bastigimizda bilgisayar ¢alismiyorsa neler
yapmaliy1z?

Cevap:

a) Elektrikler var mi? Bakilir.

b) Elektrikler varsa bilgisayar gii¢ kablosu prize ve bilgisayara takili mi1? Kontrol edilir.
c) Kablo baglantilarinda problem yoksa gii¢ kaynaginda ya da agma diigmesinde sorun
olabilir. Bu durum ebeveynlere bildirilir.

BT.5.1.3.1. Elektronik ortamda veri yonetiminin 6nemini fark eder.

Soru-1: insanlar tarihin ¢ok eski devirlerinden beri bilgileri korumak i¢in ¢caba sarf
etmislerdir. Artan ve degisen ihtiyaclar bilgi depolama ve yayma arag¢larinin ¢esitlenmesine
yol agmistir. Bu kapsamda giiniimiizde kullanilan bilgi saklama ara¢larina 3 6rnek veriniz.
Cevap:

USB Bellek - CD - DVD - Bulut Depolama - Sabit Diskler

BT.5.1.3.2. Temel dosya ve klasor yonetim islemlerini yapar.

Soru-1: Ozgiir 6gretmen 5. simiflar icin sinav dosyasi hazirlamis masaiistiine kaydetmistir. Cay
almak icin bilgisayar basindan kalktiginda kiz1 Ela bilgisayar tuslarindan DELETE tusuna
basarak sinav dosyasini silmistir. Geri dondiigiinde sinav dosyasim1 bulamayan Ozgiir
0gretmen dosyaya nasil ulasabilir?

Cevap:

Geri Dontisiim Kutusu icerisinden dosyay1 bulup geri yiikle yaparak dosyaya ulasabilir.

Soru-2: internetten indirdigi resimleri oyunlar: videolar: masaiistiinde tutan Ayse okulda
klasorler olusturarak dosyalarini bu alanda saklayabilecegini ve daha diizenli oldugu icin
aradig1 dosyalara daha kolay ulasabilecegini 6grenmistir. Ayse bilgisayarinda yeni klasérler
olusturabilmek icin hangi adimlar: yapmahdir?

Cevap:

Mouse sag tusuna tikladiktan sonra agilan secenekler arasindan “yeni klasér” segcenegi

secip olusan yeni klasorii isimlendirmelidir.




serhatbilisim.net

N
}' JPG

| MPHY PDF |

Soru-3:

B e R _logo.png 60KB  dersNotlar.pdf 110MB fon.mp3 230KB vesikalik.jog 180KB
En ¢ok yer kaplayan dosya nedir? Belge dosyasi nedir?
Video dosyasi nedir? En az yer kaplayan dosya nedir?
Ses dosyasi hafizada ne kadar yer kaplar? Gdérsel dosyalarimin adlarini yazimiz.

Yukaridaki bes dosyanin sembolleri, adlari ve hafizadaki boyutlar1 gériilmektedir. Kisa
cevapl sorular1 bu bilgilere gore cevaplayiniz.

Cevap:
En ¢cok yer kaplayan dosya: dersNotlari..pdf

En az yer kaplayan dosya: logo.png
Belge (e-kitap) dosyasi: dersNotlari.pdf
Ses dosyasi: fon.mp3

Video dosyasi: Reklam.mp4

Gorsel dosyalart: logo.png, vesikalik.jpg

BT.5.2.1.2. Bilisim teknolojileri ile internet’i kullanma ve yénetme siirecinde etik ilkelere
uymanin énemini a¢iklar.

Soru-1: internette yapilmasi uygun olmayan davranislara 3 érnek veriniz.

Cevap:
Internet’i insanlara zarar vermek amaciyla kullanmak.

Proje 6devimizi hazirlarken tiim bilgiyi internet sitelerinden almak.
Arkadagimizin cektigi fotografi Internet’te kendimizin gibi gostermek.
Arkadasimizin yalnizca bizimle paylastigi 6zel bilgilerini Internet’te paylasmak.
Kisisel verileri izinsiz kopyalamak ve dagitmak.

Parasini 6demedigimiz yazilimlari kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmak.
Sahte icerik hazirlayarak kullanicilar1 yaniltmak.

Genel ahlaka aykir igerik olusturmak ve yaymak.

Komsumuzun kablosuz agini izinsiz kullanarak film indirmek.

Arkadaslarimizin ya da baska insanlarin sosyal medya hesaplarini ele gecirmek.
Bilgisayarimizdan sosyal medya hesabina giren arkadasimizin hesabindaki fotograflar
izni olmadan silmek ya da degistirmek.

Soru-2:

Internet Etigi: Internet lizerinde iletisimde bulunurken dogru ve ahlaki olan
davranislarla, yanls ve ahlaki olmayan davranislari belirleyen kurallar biitiintdiir.
Yukaridaki bilgiyi derste 6grendikten sonra hacker olup baskalarinin 6zel bilgilerine,
hesaplarina ulasmak isteyen kardesinize nasil 6nerilerde bulunabilirsiniz?

Cevap:
Internet’i insanlara zarar vermek amaciyla kullanmak.

Kisisel verileri izinsiz kopyalamak ve dagitmak.
Arkadaslarimizin ya da baska insanlarin sosyal medya hesaplarini ele ge¢cirmek.
Bu tarz davraniglarin etik olmadigini hatta sug olarak kabul edilebilecegini belirtebiliriz.
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BT.5.2.1.4. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilacak durumlar fark eder.

Soru-1: Etik ilkelerin ihlili olumsuz bir¢ok sonug ortaya ¢ikaracaktir. Bu ihlallere 3 6rnek
yaziniz.

Cevap:
Asilsiz ve yalan bilgi paylamak.

Baskasina ait fotograf, video vb. bilgileri izinsiz paylasmak.
Internet kullanirken baskalarina hakaret etmek.
Baskasinin e-posta hesabina izinsiz giris yapmak.

Soru-2: internetten buldugu bir karikatiirii kendi ¢calismasiymis gibi web sayfasinda paylasan
bir Kisi etik ilkelerden hangisine uymamistir?

Cevap: Baskasina ait fotograf, video vb. bilgileri izinsiz paylasmak.

BT.5.2.2.1. Djjital vatandaslik uygulamalarinin kullanim amaclarini ve 6nemini kavrar.

Soru-1: Gercek hayatta yapmayacagimiz hicbir seyi, internet ortaminda da yapmamaliyiz.
Eger, dijital yurttashk kurallarina uymaz isek, zorbalik yapmis oluruz. Dijital zorba olmamak
icin, uzak durmamiz gereken davranislardan 3 tanesini asagiya yazalim.

Cevap:

Baskalarina hoslarina gitmeyecek sozler soylemek,

Baskalarinin kisisel bilgilerini yayimlamakla tehdit etmek,

Onur kiric1 sozler sdylemek,

izinsiz bir sekilde, baskasina ait bir icerigi ve fotografi kullanmak/yayinlamak,

Kaba sozler iceren mesajlar gondermek, yorumlar yapmak,

Insanlara hoslanmadiklari isim ve sifatlarla hitap etmek,

Dogru olmayan bilgiler ile profiller olusturmak ve bu profiller lizerinden paylasimlar yapmak,
Gergek dis1 bilgiler yaymak,

Baskalar1 hakkinda asilsiz haberler yaymak ya da bu konuda yorum yapmak,

Baskalarinin sifre ve kisisel bilgilerinin gizliligine saygi duymamak ve bu tiir bilgileri ele
gecirmeye calismak.

Soru-2: E-Devletin yararlari nelerdir? 3 érnek veriniz.

Cevap:
Zamandan kazang saglanir,

Maliyet diiser, verimlilik, hayat kalitesi ve memnuniyet artar,

Kagit ihtiyaci ve kullanimi azalir,

Var olan bilgilere istediginiz yer ve ortamda ulasmay1 saglar.

Hem devlet hem de vatandas i¢in karar almada kolaylik ve hiz saglanir.

BT.5.2.3.2. Gizli kalmasi gereken bilgi ile paylasilabilecek bilgiyi ayirt eder.

Soru-1: interneti yeni kullanmaya baslayan kardesinize Siber Tuzaklardan korunmak i¢in
neler énerebilirsiniz? 3 Ornek veriniz.

Cevap:
Internette kimlik bilgilerini isteyen web sitelerine kars1 dikkatli ol

Bedava hediyelerden, programlardan ve kazanacagini sdyleyen yarismalardan uzak dur,
Stipheli buldugun e-postalarin icindeki baglantiya tiklama génderilen dosyay1 agma
Tanimadigin kisilerden gelen e-postalari agmadan 6nce tekrar diistin.

Ogrenci cevaplarindan mantikli secenekler kabul edilebilir.




